
مبانی کامپیوتر و
برنامه سازی



Cیک برنامه ساده 

چاپ یک خط متنی در خروجی•
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ینویستوضیح 

/* */و // نویسیروش توضیح •

.توضیح استفاده می شودبرای یک خط// •

.برای چند خط توضیحات استفاده می شود/* */ •

.نمی شوندتوضیحات به زبان ماشین ترجمه •

اجرای توضیحات صرفا به خوانایی برنامه کمک می کند و عدم وجود توضیحات در •

.کندنمیایجاد اخلالیبرنامه 
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برنامهسرآیند

 #include<stdio.h>

.استپیش پردازشگرراهنمایی برای •

ستفاده اپیش پردازشگرشود توسط کامپایلدارند، قبل از اینکه برنامه #خطوطی که علامت •

.می شوند

را ( <stdio.h>)خروجی /ورودیسرآیندکه محتوی فایل می گویدپیش پردازشگراین خط به •

.در برنامه بگنجاند

.استفاده می شودکامپایلرشامل اطلاعاتی است که توسط سرآینداین فایل •

داشته باشد نیاز است از این هدر printfبه توابع ورودی یا خروجی مانند فراخوانی ایاگر اجرا •

.استفاده شود
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بدنه اصلی برنامه

int main(void)

.استCاین عبارت بخشی از هر برنامه •

.یک تابع استmainپرانتزها نشان دهنده این است که •

.آغاز می شودmainبا اجرای تابع Cهر برنامه •

.  نوشته می شودmainبرنامه اصلی داخل تابع •

}{

ار باز و بسته و هر آنچه در بین آن دو قرآکولاداز برنامه، شامل این دو علامت بلاکیک 

می گیرد، است
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خروجی

printf(“welcome to c\n”);

.را در خروجی چاپ می کندرشته اییک عبارت •

.دقیقا در خروجی چاپ می شود”“عبارت داخل •

•\n  شودنمیدر خروجی چاپ.

•\n یک کاراکتر کنترلی است.

.کاراکتر بعدی چک می شودbackslashبا دیدن•

.می رودبعد از چاپ عبارت، مکان نما به خط بعد •
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کنترلیکاراکترهای

.شروع می شونداسلشبککنترلی با کاراکترهای•

\\استفاده می شود پشت سرهمرا چاپ کنیم از دوتا backslashاگر بخواهیم •

استفاده کرد ”\دوتایی نیز معنی خاصی دارد بنابراین برای نمایش آن باید از گیومه•
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اجراموفقیت آمیزانجام 

•return 0 

.قرار می گیردmainآخر هر تابع •

.اجرا استموفقیت آمیزبه معنی خروج از برنامه و انجام •
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ساختار نحوی

.  پایان می یابد( سمیکالن)دونقطهنیم ;هر دستور با •

نوشت و در یک خط چند دستور نوشت یا یک دستور طولانی را در چند خط می توان •

.استسمیکالننشانه پایان دستور 

ه دستورات با حروف کوچک نوشت. بزرگی و کوچکی حروف حساس استاین زبان به •

.می شوند
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printf حالتهای مختلف استفاده از

printfدستور یکباخروجیخطچندچاپ
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printf حالت های مختلف استفاده از

printfچاپ یک خط خروجی با چند دستور 
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ورودی

scanfخواندن مقدار از کاربر با استفاده از دستور

scanf داردآرگوماندو

scanf(“بخش اول” & ,بخش دوم );

که قرار است خوانده شود را مشخص می کندداده ایبخش اول نوع •

•%dیعنی عدد صحیح را بخواند.

.کاراکتر فرمت است % •

شروع می شود که آدرس متغیری است که باید از ( &)امپرسندیا  اندبخش دوم با علامت •

.ورودی خوانده شود و بعد از آن باید نام متغیر قرار بگیرد
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برنامه حاصل جمع دو عدد

جمع آنها را محاسبه کرده و در برنامه ای بنویسید که دو عدد را از ورودی خوانده و حاصل

.خروجی چاپ کند
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متغیر

int integer1; 

int integer2;

int sum; 

integer1, integer2, sum هستندمتغیرهانام 

.می داردمتغیر، مکانی در حافظه است که مقداری را در خود نگه •

(31914و 0و11-و7)هستند یعنی مقادیر صحیح را نگهداری می کنند intاز نوع متغیرهااین •

آنها در تعریف شوند تا محلی برای( ترجیحا در ابتدای برنامه)باید قبل از استفاده متغیرها•

.  حافظه اختصاص داده شود

به صورت زیر هم می توان آنها را تعریف کرد•

int integer1, integer2, sum;
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متغیر

.باشدمعتبر شناسهباید یک Cنام هر متغیر در زبان •

.می باشد و نباید با رقم شروع شودآندرلاینیک مجموعه از حروف، اعداد و شناسه•

.کاراکتر اول آن استفاده می شود31می تواند به هر طولی باشد ولی  فقط •

.متفاوت هستند شناسهدو a1و A1حساس به متن است، بنابراین Cزبان •

.شوندکلمات کلیدی و دستورات نباید به عنوان متغیر تعریف •

.به همان صورتی که تعریف شده اند باید استفاده شونددقیقامتغیرها•
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عملگرها

scanf( "%d", &integer1 ); /* read an integer */

.این دستور مقداری را از کاربر می گیرد•

.از ورودی استاندارد که معمولا کی بورد است مقدار را می خواند•

س ، برنامه منتظر کاربر می ماند تا کاربر عددی را وارد کند سپscanfبعد از اجرای دستور 

، مقدار integer1از این به بعد مقدار . نسبت می دهدinteger1عدد وارد شده را به متغیر 

.وارد شده خواهد بود

scanf( "%d", &integer2 ); /* read an integer */

.این دستور مقدار را برای متغیر دوم دریافت می کند•
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انتساب

sum = integer1 + integer2; /* assign total to sum */

نسبت sumرا حساب کرده و حاصل را به integer2و integer1جمع دو متغیر •

.می دهد

:عبارت بالا به این صورت خوانده می شود•

.را می گیردinteger2و integer1حاصل جمع  دو متغیر sumمتغیر•
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printfدستور 

printf( "sum is %d\n", sum ); /* print sum */

.داردآرگومانجمع دو مقدار را چاپ می کند و دو تا printfتابع •

•"sum is %d\n“

•sum

.بخش اول، رشته کنترل فرمت است•

•%dنشان می دهد که یک عدد صحیح چاپ خواهد شد.

.دوم، مقداری را مشخص می کند که می خواهد چاپ شودآرگومان•

.می توان دو دستور محاسبه و چاپ خروجی را با هم ترکیب کرد

printf( "sum is %d\n", integer1 + integer2 );
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کارکرد حافظه

از حافظه کامپیوتر اشاره مکان هاییدر واقع به  sumو integer1 ,integer2نامهای •

.دارد

.هر متغیر داری نوع و مقدار می باشد•

scanf( "%d", &integer1 ); /* read an integer */

ر می از حافظه قرابعد از اجرای این دستور، مقداری که بوسیله کاربر وارد شده در محلی •

هم به طور مشابه مقداری در حافظه integer2برای . استinteger1گیرد که نام آن 

قرار می گیرد

scanf( "%d", &integer2 ); /* read an integer */
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کارکرد حافظه

.وقتی یک مقدار در حافظه قرار می گیرد، مقدار قبلی آن از بین می رود•

قرار می گیردsumآنها در محل حافظهحاصل جمع، sumبا اجرای دستور •
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عملیات ریاضی

Cمحاسبات ریاضی در زبان •
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تمرین

برنامه ای بنویسید تا موارد زیر را انجام دهد•

پیامی نمایش دهد که قرار است حاصل جمع سه عدد را محاسبه کند•

و نتیجه از نوع صحیح باشندx,y,zمتغیرهای •

به کاربر اعلام کند که سه عدد را وارد کند•

ذخیره کندx,y,zسه عدد را خوانده و در متغیرهای •

نسبت دهد resultحاصل را به متغیری به نام •

در خروجی چاپ کند« result is»را با عبارت حاصلجمع•
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تمرین

اسبه آن را محبرنامه ای بنویسید که طول و عرض مستطیل را از ورودی گرفته و مساحت •

(طول و عرض مستطیل از نوع داده صحیح هستند.)کند
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