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انتسابعملگرهای

عبارات انتساب داردخلاصه سازیتعدادی عملگر انتساب برای Cزبان •

بعنوان مثال 

C = C + 3;

:خلاصه شود=+ می تواند به صورت عملگر  •

C += 3;

مع یر جمقدار عبارتی که در سمت راست عملگر قرار دارد را با مقدار فعلی متغ=+ عملگر •

.  کرده و نتیجه را در متغیر ذخیره می کند

VARIABLE = VARIABLE OPERATOR EXPRESSION;

آن یکی از چهار عمل اصلی و یا باقیمانده باشد، را می توان به شکل(Operator)که عملگر •

:زیر نوشت

VARIABLE OPERATOR= EXPRESSION;

اضافه می کندCرا به C+=3 ،3بنابراین انتساب •
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انتساب

:ریاضی با مثالعملگرهای
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افزایشی و کاهشیعملگرهای

:عملگرها•

++  افزایشی •

--کاهشی •

ت به نسب++ که قرار است یک واحد افزایش یابد، استفاده از عملگر Cمقدار متغیر یبرا•

ارجحیت داردC+=1یا C=C+1عبارات 

رتیب ، آنها به ت(پیشوندی)افزایشی یا کاهشی، قبل از متغیر قرار گیرند عملگرهایاگر 

.شناخته می شوند« پیشوندیکاهشی »یا « پیشوندیافزایشی »عملگرهای

تیب ، آنها به تر(پسوندی)افزایشی یا کاهشی، بعد از متغیر قرار گیرند عملگرهایاگر 

.شناخته می شوند« پسوندیکاهشی »یا « پسوندیافزایشی »عملگرهای
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پیشوندیعملگر افزایشی 
افته و سپس برای یک متغیر، ابتدا مقدار متغیر یک واحد افزایش یپیشوندیدر عملگر افزایشی •

، مقدار جدید متغیر خواهد بود(شامل عملگر و متغیر)مقدار کل عبارت 

مثال

int NUMBER=5;

++NUMBER ;

یک واحد افزایش می یابدNUMBERمقدار متغیر •

خواهد بود( 6عدد )مقدار جدید متغیر •

:یعنی•

int NUMBER=5;

++NUMBER;

printf(NUMBER);

یا

int NUMBER=5;

printf(++NUMBER);

خواهد بود6بعد از آن عدد NUMBERرا در خروجی چاپ می کنند و مقدار متغیر 6هر دو عدد 
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پسوندیعملگر افزایشی 

ته ولی برای یک متغیر، مقدار متغیر یک واحد افزایش یافپسوندیدر عملگر افزایشی •

هد بودمتغیر خوا( قبل از افزایش)، مقدار قبلی (شامل عملگر و متغیر)مقدار کل عبارت 

مثال

int NUMBER=5;

NUMBER++ ;

یک واحد افزایش می یابدNUMBERمقدار متغیر •

خواهد بود( 5عدد )مقدار قبلی متغیر •

:یعنی•

int NUMBER=5;

NUMBER++;

printf(NUMBER);

و6خروجی 

int NUMBER=5;

printf(NUMBER++);

خواهد بود6بعد از آن عدد NUMBERرا در خروجی چاپ می کنند و مقدار متغیر 5عدد 
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افزایشی و کاهشیعملگرهای

یپیشوندوپسوندی
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عملگر افزایشی

پسوندیو پیشوندیدر ++ بین عملگر تفاوت •

.، اضافه می شودprintf، بعد از استفاده در دستور C، مقدار متغیرپسوندیدر افزایشی •

اجرا می شودprintf، ابتدا افزایش داده شده و سپس دستور Cمقدار متغیر پیشوندیدر افزایشی •
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افزایشی و کاهشیعملگرهای

این سه دستور را در نظر بگیرید•

passes = passes + 1;
failures = failures + 1;
student = student + 1;

با عملگر انتساب، بصورت زیر نوشته می شوند 
passes += 1;
failures += 1;
student += 1;

، بصورت زیر نوشته می شوند پیشوندیبا عملگر افزایشی 
++passes;
++failures;
++student;

، بصورت زیر نوشته می شوند پسوندیبا عملگر افزایشی 
passes++;
failures++;
student++;
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خطا

عملوند افزایشی و کاهشی، تنها یک متغیر ساده می تواند بعنوانعملگرهایدر استفاده از •

.استفاده شود

.اشتباه می باشد++ ++Xیا (X+1)++بکاربردن دستور یعنی •

.افزایشی و کاهشی نباید فاصله باشدعملگرهایبین نام متغیر و •
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مثال

افزایشی و کاهشیعملگرهای•

int a,b,c;

a=b=20;

c = ++a - b++;

printf(“%d\n%d\n%d\n”,a,b,c);

:خروجی
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مثال

افزایشی و کاهشیعملگرهای•

int number1,number2,number3;

number1=100;

number2=200;

number3= 1/2 + 1;

printf(“%d\n”, number3<1 ? ++number1 : number2-- );

printf(“%d\n%d\n%d\n”,number1,number2,number3);

:خروجی
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Cزباندردادهانواع 

از انواع موجود در این جدول باشدتعریف می شود، می تواند یکیCکه در زبان متغییریهر 
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forحلقه 

forساختار کلی حلقه 

for( 1عبارت  ; 2عبارت  ; 3عبارت  )

}

;دستور

1عبارت  ;

{
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مقداردهی اولیه: 1عبارت 
شرط حلقه: 2عبارت 
(گام حرکت) مقدار تغییر : 3عبارت 



forحلقه 

مثال
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forحلقه 

اختیاری استforهر یک از سه بخش •

همیشه صحیح، تشکیل حلقه بینهایت: حذف شرط•

اگر قبل از حلقه انجام شود: حذف مقداردهی اولیه•

اگر تغییر مقدار در بدنه انجام شود یا اصلا نیازی نباشد: حذف تغییر مقدار•

نباید حذف شود;علامت : برای حذف هر یک از سه بخش•

for(;;)

نداریم;بعد از پرانتز بسته، علامت •

ه معمولا خطای منطقی گرفت: بستهپرانترپس از semicolonدر صورت اضافه کردن علامت •

می شود

.می شوداگر شرط حلقه از ابتدا نادرست باشد، اصلا دستورات درون حلقه اجرا ن•

16



forحلقه 

:می توانند عبارت ریاضی داشته باشندforهر یک از سه بخش دستور •

for (int i=2*3; i>0+1/2; i+=5-6)

و x=2 :اگر y=10 (و در بدنه حلقه تغییر نکنند)

for ( j = x; j <= 4 * x * y; j += y / x )

:معادل است با

for ( j = 2; j <= 80; j += 5 )

برای بخش سوم، همه دستورات زیر معادل هستند•

counter = counter + 1

counter += 1

++counter

counter++
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forحلقه فلوچارت

forحلقه فلوچارتیساختار •
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متغیر کنترلی ، forحلقه 

هر بار به اندازه یک واحد افزایش می یابد100تا 1متغیر کنترلی از •

for ( i = 1; i <= 100; i++ )

هر بار به اندازه یک واحد کاهش می یابد1تا 100متغیر کنترلی از •

for ( i = 100; i >= 1; i-- )

واحد افزایش می یابد7هر بار به اندازه 77تا 7متغیر کنترلی از •

for ( i = 7; i <= 77; i += 7 )

واحد کاهش می یابد 2هر بار به اندازه 2تا 20متغیر کنترلی از •

for ( i = 20; i >= 2; i -= 2 )

تغییر می یابد( چپ به راست)2،5،8،11،14،17متغیر کنترلی مطابق با دنباله •

for ( j = 2; j <= 17; j += 3 )

تغییر می یابد( چپ به راست)44،33،22،11،0متغیر کنترلی مطابق با دنباله •

for ( j = 44; j >= 0; j -= 11 )
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اعداد زوجحاصلجمعمثال، 

را محاسبه و چاپ کند100تا 2اعداد زوج حاصلجمع•
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، مثالforحلقه 

با این فرض که . می کندسرمایه گذاری% 5دلار در یک حساب بانکی با بهره 1000فردی 

و سال محاسبه 10تا بهره نیز به اضافه شود، مقدار موجودی این حساب را در پایان هر سال 

.  کنیدچاپسپرده

.برای تعیین این مقدار از فرمول زیر استفاده کنید

A = P(1 + R)N

•P= (اصل سرمایه)مقدار اولیه سپرده

•R=نرخ سالانه بهره

•N=تعداد سال ها

•A= مقدار موجودی در پایان سالNام
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محاسبه سود، راه حل
forبا استفاده از •
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لقبمثالخروجی

خروجی به صورت زیر است
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محاسبه توان

عملگر محاسبه توان نداردCزبان •

:از تابع زیر استفاده می کنیم•

pow(x, y)

𝑥𝑦می رساند yرا به توان xمقدار •

هستندdoubleهر دو عملوند، •

•double مانندfloat است، ولی متغیر از نوعdouble می تواند اعدادی بزرگتر و با دقت

را ذخیره کندfloatبیشتر از 
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هدر مورد نیاز

#include <math.h>

نخواهد شدکامپایلmath.hبرنامه بدون گنجاندن فایل سرآمد 

داردdoubleاز نوع آرگوماننیاز به دو powتابع 

یک متغیر از نوع عدد صحیح است yearاما 

اخوانی می گوید تا قبل از اینکه تابع را فرکامپایلرشامل اطلاعاتی است که به math.hفایل 

.تبدیل کندdoubleرا به یک مقدار موقتی از نوع yearکند، مقدار 
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محاسبه سود، اعداد اعشاری

•rate،principle وamount را از نوعdoubleتعریف می کنیم

می داردبخش اعشاری مقادیر را نگه doubleنوع •

floatو doubleمشکل استفاده از انواع اعشاری •

:دو مقدار دلاری زیر•

چاپ می شود 14.23بصورت 2f.%که با استفاده از 14.234•

چاپ می شود18.67بصورت 2f.%که با استفاده از18.673•

2f.%می شود ولی با32.907آنها عدد حاصلجمعوقتی این دو مقدار با هم جمع می شوند، •

چاپ می شود32.91بصورت 

که چاپ شده مشاهده و جمع می کند انتظار دارد بخش اعشاری جمعبصورتیفردی که اعداد را •

شود90آنها، 

14.23

+ 18.67

-------

32.91

برای محاسبات مالی مناسب نیستندfloatو double: نتیجه
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تمرین

به و ارقام آن را محاسبرنامه ای بنویسید که یک عدد مثبت را از ورودی دریافت کرده، تعداد •

.در خروجی چاپ کند

ستفاده از برنامه ای بنویسید که با ا. فرض کنید کامپیوتری فاقد توانایی ضرب دو عدد است•

را بدست آورده و چاپ ( از ورودیدریافت شده )nو mعدد دو حاصلضربمتوالی، جمع های

.کند

.اپ کندد را پیدا کرده و چبرنامه ای بنویسید که کلیه اعداد دو رقمی که در آنها صفر وجود ندار•

قابل قسمت می باشند 27را که بر عدد 1000تا 1برنامه ای بنویسید که در آن اعداد زوج بین •

.را پیدا کرده و در خروجی چاپ کند

.را پیدا کرده و در خروجی چاپ کند500برنامه ای بنویسید که تمام اعداد اول کوچکتر از •

.ندفرد آن را تعیین کبرنامه ای بنویسید که یک عدد را از ورودی خوانده و مقسوم علیه های •

.را محاسبه و چاپ کند100تا 2اعداد بین حاصلضرببرنامه ای بنویسید که •
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تمرین

.جمله حساب کند20برنامه ای بنویسید که مجموع اعداد زیر را تا •

را از ورودی دریافت کرده و مجموع زیر را محاسبه nبرنامه ای بنویسید که عدد صحیح•

و چاپ کند

را بین این دو عددبرنامه ای بنویسید که دو عدد را از ورودی گرفته و تعداد اعداد زوج •

.چاپ کند

عدد صحیح را از nرا از ورودی دریافت کرده و سپس nبرنامه ای بنویسید که عدد •

.ورودی گرفته و تعداد اعداد مثبت و منفی را چاپ کند
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تمرین

:  برنامه ای بنویسید که سن فرد را گرفته•

را چاپ کند« خردسال»بود، عبارت 3اگر کمتر از ✓

چاپ کندرارا « کودک»بود، عبارت 9تا 3اگر بین ✓

را چاپ کند « نوجوان»بود، عبارت 16تا 9اگر بین ✓

را چاپ کند« جوان»بود، عبارت 30تا 16اگر بین ✓

را چاپ کند« میانسال»بود، عبارت 30اگر بزرگتر از ✓

که بر بین این دواعدادیحاصلضرببرنامه ای بنویسید که دو عدد را از ورودی گرفته و •

.بخش پذیر هستند را محاسبه و چاپ کند3

و هم که بین این داعدادیحاصلجمعبرنامه ای بنویسید که دو عدد را از ورودی گرفته و •

بخش پذیر هستند را محاسبه و چاپ کند11و هم بر 5بر 
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