
مبانی کامپیوتر و
برنامه سازی



هاآرایه

آرایه یک بعدی•

رشته•

یبعددوآرایه•
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آرایهتعریف

دارندداده ایمجموعه ای از مقادیر مرتبط که همه یک نوع •

با یک نام و شماره مکان: دسترسی•

شروع از صفر: شماره گذاری•

شناسه هانام گذاریتابع قوانین : نام آرایه•

ترکیبی از حروف و ارقام که با رقم شروع نشود•

دسترسی :نام آرایه  [شماره مکان]

می نامیمنیز اندیسشماره را •

مقدار عددی ثابت•

عبارت دارای مقدار عددی•

:با هشت عنصر، نمایشآرایه ای: مثال•
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a[0]      a[1]       a[2]     a[3]      a[4]       a[5]      a[6]       a[7]



مثال

آرایه ای از اعداد•

عنصر است12نام دارد و شامل Cاین آرایه•
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آرایهدسترسی به عناصر

• A[5]=9;

• A[5]+=3;

• PRINTF(A[0]+A[1]+A[3]);

عبارت ریاضی دارای مقدار عددی: اندیس: مثال•

• INT X,Y;

• X=2*3;

• Y=6-5;

• A[X+Y]=1;              :معادل A[7]=1;
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، اولویت عملگرکروشهآرایه، 

هم سطح پرانتز استکروشهاولویت •
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آرایه( اعلان)تعریف 

نوع داده اینام آرایه ;[تعداد عناصر]

مثال: int a[8];

مثال: int b[ 100 ], x[ 27 ];

27و یک آرایه Bاز اعداد صحیح به نام( عنصر100با ظرفیت )تایی100یک آرایه 

تعریف می شودXاز اعداد صحیح به نام تایی
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آرایه، مقداردهی و نمایش مقدار عناصر
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مقداردهی اولیه آرایه

آرایه باید مقداردهی شود

خواهد داشت« نامعلوممقدار »در غیر اینصورت، عناصر 

:مقداردهی اولیه•

• int a[5]={9,11,15,25,35};

• int b[5]={0}; عنصر با مقادیر صفر               5

• int c[5]={3}; و بقیه با مقادیر صفر               3عنصر، اولی 5

• int d[]={7,5,11,9}; عنصری     4شمارش خودکار مقادیر، آرایه 

• int n[3]={6,8,4,2}; سه عنصر و چهار مقدار      : خطای نحوی
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مقداردهی اولیه

•C
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آرایه

اعداد زوج و تعریف ثابت
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define#دستور 

• #define SIZE 10

جایگزین می کند10را با مقدار SIZEهمه عبارات پیش پردازشگربرنامه، کامپایلقبل از •

ندارند;، در پایان، علامت «پیش پردازشگرراهنمایی »دستورات •

define#در پایان ;اضافه کردن • SIZE 10معمولا ایجاد خطا می کند

define#با داشتن : دلیل• SIZE 10; همه عباراتSIZE می شوندچایگزین;10با عبارت

خطاست;INT S[10;]:        خواهیم داشت10در سطر شماره : نتیجه•

فته نشوداشتباه گرمتغیرهاثابت، معمولا با حروف بزرگ انگلیسی نوشته می شود که با •

تغییرات در برنامهآسان تراعمال : کاربرد ثابت•

از تغییر در سه نقطه استآسان ترتغییر در یک نقطه از برنامه •

احتمال فراموش کردن اعمال تغییرات در یکی از سه نقطه وجود دارد•

define#مقدار 10مقدار به جای 20مثال، • SIZE 20
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آرایه
مقادیرحاصل جمع
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آرایه

میله اینمایش مقادیر موجود در آرایه بصورت نمودار 

چاپ شود « *»هر عدد جداگانه چاپ شده و سپس به همان تعداد علامت ستاره 
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میله اینمایش نمودار 
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آرایه

بزرگترین عنصر در مکان شماره صفر قرار گیرد
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آرایه

میانگین مقادیر عناصر آرایه•
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رشته ایآرایه 

استکاراکترهااز آرایه ایرشته •

ایجاد ’0\‘که با استفاده از ( NULL=تهی)انتهای رشته بوسیله کاراکتر خاصی به نام •

می شود، مشخص می شود

کاراکتر آن می توان استفاده کرد9اگر رشته را به صورت زیر تعریف کنیم فقط از •

char s[10];

شود، این رشته به صورت زیر نشان داده testاگر محتویات این رشته برابر عبارت •

می شود

(0\کاراکتر )طول رشته را باید یک واحد بیشتر از آنچه نیاز داریم، تعیین کنیم •
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s[0]     s[1]     s[2]     s[3]    s[4]    s[5]    s[6]    s[7]    s[8]     s[9] 



رشته هامقداردهی اولیه به 

دو روش وجود دارد•

نسبت داده شودرشته ایکوتیشن قرار گیرد و به متغیر دابلرشته در داخل •

رشته ای به عنوان یک عنصر آرایه نسبت داده شودکاراکترهایهر یک از •

char s[]=“computer”;

char st[11]=“algorithm”;

char str[]={‘p’, ‘r’, ‘g’, ‘\0’};
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str[0]   str[1]   str[2]  str[3]

st[0]   st[1]  st[2]   st[3]   st[4]   st[5]  st[6]   st[7]  st[8]   st[9] st[10] 

s[0]  s[1] s[2]    s[3]    s[4]    s[5]     s[6]     s[7]    s[8]



رشته

رشته هاورودی و خروجی 
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رشته

رشته هاورودی و خروجی 
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رشته

کاراکترهاجستجو و شمارش •
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رشته
طول رشتهکپی، الحاق و •
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رشته

strcmpمقایسه، 
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رشته

عملیات رشته ایمربوطدستورات 
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آرایه

دوبعدیآرایه 
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آرایه، مقداردهی اولیه

، مقداردهی اولیهدوبعدیآرایه 

مقداردهی اولیه: سه بعدیآرایه 
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ماتریس، جمع دو دوبعدیآرایه 

تت
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آرایه، جستجوی خطی

search
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